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IL CONTEST A PREMI PER LE SCUOLE N /

3 sessioni, ognuna dedicata a un tema specifico e seguita da un

quiz a premi

-
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ORE 9.15: BENVENUTO E INTRODUZIONE AL GIOCO
prof.ssa Lucia Morbidelli, delegata del Rettore all'Orientamento ;
dott. Ginetta Betti, Responsabile Ufficio Orientamento e tutorato

ORE 9.30: INIZIO GIOCO

PRIMO SET "CIBO E SOSTENIBILITA"

Coordina la prof.ssa Daniela Marchini.

Intervengono: prof.Gianluca Murgia, prof. Enrico Tavarnelli,
prof.ssa Gabriella Tamasi, dott.ssa Vera Montalbano,

prof.ssa Cecilia Viti, prof. Federico Maria Pulselli, prof. Federico Rossi,
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prof.ssa Elena Cini
ORE 10.20: INTERVALLO
ORE 10.30: "AGENDA 2030: LA PARITA DI GENERE"

Coordina il prof. Nicola Vizioli
Intervengono: prof. Stefano Benvenuti e prof. Roberto Tofanini

ORE 11.20: TERZO SET " SALUTE RIPRODUTTIVA: UN BENE DA TUTELARE"
Coordina il prof. Enrico Pierantozzi
Intervengonao: prof.ssa Carla Gambarana, prof.ssa Monica

Ulivelli, prof.ssa Daniela Braconi, prof.ssa Alice Luddi, dott.ssa Laura Governini

Iniziativa organizzata grazie alla collaborazione di:
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SCUOLE PARTECIPANTI

Liceo Classico E.S. Piccolomini di Siena
I.T.l. T.Sarrocchi di Siena

Liceo Scientifico G.Galilei di Siena

ORE 12.30: PREMIAZIONE dei vincitori I.LS. Avogadro di Abbadia San Salvatore

1.5.1.5. di Follonica
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